
PLANLAMA VE TASARIM SAFHASI 

Hazırlayan: Raci SELÇUK (Peyzaj Y. Mimarı) 



TASARIM UNSURLARI 
(Elements of Art) 

• ÇİZGİ (Line) 

• DOKU (Texture) 

• ŞEKİL-BİÇİM (Form) 

• ÖLÇÜ-ÖLÇEK (Scale) 

• ARALIK (Space) 

• RENK (Color) 

• VURGU (Accent, Emphasis) 



ÇİZGİ--- tasarım unsuru 

• Tüm tasarım oluşumlarının temeli çizgidir. 



ÇİZGİ--- tasarım unsuru 
• Izgara vari düz çizgiler çok sert tarzlıdır. Soğuk 

bir etkisi vardır. Simetrik çözümler sunar. 



ÇİZGİ--- tasarım unsuru 
• Yayvari tasarımlar. Sıcak bir etkisi vardır. 



DOKU--- tasarım unsuru 

• Bütün bitkiler birbirinden farklıdır, seyrek, sık 
dokulu vs.. 



FORM--- tasarım unsuru 

• Oval hatlar samimiyeti, keskin hatlar resmiyeti simgeler 



FORM--- tasarım unsuru 



FORM--- tasarım unsuru 
• Farklı formdaki bitkilerle yol etkisi (hat) oluşturulmuştur. 



FORM--- tasarım unsuru 



ÖLÇÜ--- tasarım unsuru 

• Ölçü birimi insandır. Denge elemanı olarak kullanılır. 



ÖLÇÜ--- tasarım unsuru 



ÖLÇÜ--- tasarım unsuru 



ÖLÇÜ--- tasarım unsuru 



ARALIK--- tasarım unsuru 
• Mekanlar arası ilişkileri ortaya koyar. 



ARALIK--- tasarım ilkesi 



RENK--- tasarım ilkesi 

• Monokrom Tasarım (Tekdüze 
renkler ile uygulama 

• Polikrom Tasarım (Ressam gibi 
tüm renklerin kullanılması) 



Monokrom Tasarım 



Monokrom Tasarım 



Polikrom Tasarım 



RENKLER İLE MEVSİM 
BAHÇESİ OLUŞTURMA 
• İlkbahar görüntüsü (Prunus sp türleri 

Nisan ayında çiçek açar) 
• Yaz görüntüsü (Yazın tüm ağaçlar koyu 

yeşil renkteyken Mavi ladin canlı 
rengiyle önplana çıkar) 

• Sonbahar görüntüsü (Huş ağacı 
belirgin beyaz gövde ve sarı yaprakları 
ile izleyenlere büyük haz verir.) 

• Kış görüntüsü (Göknar ve sedir gibi 
dirayetli ağaçlar üzerinde kar taşıyarak 
hoş bir görüntü sağlarlar.) 



İlkbahar 



Yaz 



Sonbahar 



Kış 



RENKLERİN PSİKOLOJİK 
ETKİLERİ 

• Kırmızı 

• Turuncu 

• Sarı 

• Yeşil 

• Mavi 

• Mor 

 



Kırmızı Renk 
(Güneş, Kan, Ateş ve Alevi hatırlatır) 

• En dinamik renktir. İnsanlarda hareket etme duygusunu uyarır. Aşırı 
miktarda kullanılırsa huzursuzluk oluştur. Az olursa vurgu etkisi yapar. 



Turuncu Rengi 
(Güneşi ve parlaklığı hatırlatır.) 

• İnsana sıcak duygular ferahlık ve rahatlık hissi verir. 



Sarı Renk 
(Arkadan ışıklandırma yapılmış etkisi verir.) 

• İnsana sevinç ve mutluluk hissi verir. Işıklandırma etkisi yapar. 



Yeşil Renk 
(İzleyende dinlenme etkisi oluşturur.) 

• Yeşil doğanın ana rengidir. Onsuz tüm kompozisyonlar cansız 
olacaktır. 



Mavi Renk 
(Yatıştırıcı ve güven verici etki oluşturur) 

• Sonsuzluğu, sakinliği ve mutluluğu simgeler. Popüler bir renktir. Bitki 
dünyasında oldukça nadir olduğu için kıymetlidir. 



Mor Renk 
(İçe kapanıklık etkisi oluşturur.) 

• İnsanı durgunlaştırır ve düşünceye sevkeder. Mavi ve kırmızı 
renkler arasında geçiş aracı olarak kullanılır. 



BİTKİ KISIMLARININ 
RENKLERİ 

• Çiçek rengi 

• Yaprak rengi 

• Gövde ve dal kabuğu rengi 

• Mevye rengi 



Çiçek Rengi 



Yaprak Rengi 



Gövde ve Dal Kabuğu Rengi 



Meyve Rengi 



VURGU--- tasarım unsuru 
• Mekan içinde dikkatleri bir noktaya çekmeye yarar. 



TASARIM İLKELERİ 
(Principles of Design) 

• DENGE (Balance) 

• ÇEŞİTLİLİK (Variety) 

• ORAN (Proportion) 

• SIKLIK-RİTM (Sequence ve Rhythm) 

• ZITLIK (Contrast) 

• UYUM (Harmony) 

• GEÇİŞ (Transition) 



DENGE--- tasarım ilkesi 



DENGE--- tasarım ilkesi 



DİZAYN STİLLERİ 
(Informal Design) 

• Naturel (doğal, tabii) tasarım  doğadaki gibidir. Yani informal’dir. 

Plan Kesit 



DİZAYN STİLLERİ 
(Formal Design) 

• Geometrik şekillere bağlı kalınarak yapılan çalışmadır. Daha çok simetrik 
olmaktadır. 

Plan Kesit 



ÇEŞİTLİLİK--- tasarım ilkesi 

• Çeşitli renk ve dokunun sadeliği bozmadan bir 
arada kullanılması. 



ORAN--- tasarım ilkesi 
• İki veya üç boyutlu cisimler arasında ortak 

yada yaklaşık tarafların bulunmasına, 
uygunluğun sağlanmasına denir. 



SIKLIK VE RİTM--- tasarım ilkesi 

• Bir ögenin aynen yada çok yakın özellikte 
olarak birden fazla sayıda kullanılmasına denir. 



ZITLIK--- tasarım ilkesi 
• Objeler arasında herhangi bir açıdan zıt yada 

uzak etkinliklerin olması halidir. 



UYUM--- tasarım ilkesi 
• Objeler arasında herhangi bir açıdan ortak 

yada yakın etkinliklerin olması halidir. 



GEÇİŞ--- tasarım ilkesi 
• Bitkiler arası geçiş kademeli olmalıdır. Yani içbükey alanı 

genişletici uygulamalara öncelik verilmelidir. 



GEÇİŞ--- tasarım ilkesi 
• Neticede karşılaşacğımız mekan daha görsel ise mekanı 

ona doğru genişletiriz. 



GEÇİŞ--- tasarım ilkesi 
• Neticede karşılaşacağımız mekan daha az görsel ise 

mekanı ona doğru daraltırız. 



BİZİ DİNLEDİĞİNİZ İÇİN  
TEŞEKKÜRLER 

 

 

PLANLAMA VE TASARIM SAFHASI BİTMİŞTİR. 

Öğrendiklerinizi Gözden Geçiriniz… 
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